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Guia Docente: Tecnologia educativa

DATOS GENERALES

Facultad Facultad de Humanidades y Ciencias Sociales
Titulacién Grado en Educacién Primaria 2021
Afio verificacion 2021

Especialidad/Mencion

Materia/M6dulo Sociedad, familia y escuela
Carécter Bésico

Modalidad Virtual

Periodo de imparticion Tercer Trimestre

Curso Primero

Créditos ECTS 6

Lenguaen laque se Castellano

imparte

Prerrequisitos No precisa

DATOS DEL PROFESORADO

Profesor Cristina Cardito Martin Correo electrénico  cristina.cardito.martin@uil.es
Responsable

Area Pedagogia Facultad Facultad de Humanidades y
Ciencias Sociales

Doctor acreditado No

Perfil Profesional Acerca de mi
2.0
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CONTEXTUALIZACION Y JUSTIFICACION DE LA ASIGNATURA
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Contextoy La asignatura de Tecnologia Educativa forma parte del plan de estudios del Grado en
sentido de la Educacion Primaria. Esta asignatura esta encuadrada dentro del grupo de las basicas y se
asignatura imparte en el tercer trimestre del primer curso de la titulacion dentro de la

materia «Sociedad, familia y escuela». Ademas, esta asignatura se vincula con otras
como: Funciones Docentes y Competencias del Maestro e Innovacion e Investigacion en
Educacion en las que se profundiza en aspectos que contextualizan los fundamentos de la
competencia digital del docente.

La cotidianeidad que caracteriza a las tecnologias digitales en la sociedad actual permite
encontrar en ellas un potencial educativo propio como recursos didacticos. El necesario
desarrollo de la competencia digital en los profesionales de la educacion a través de
metodologias innovadoras, requiere de un profundo conocimiento sobre las diferentes
herramientas digitales y tecnoldgicas mas relevantes en el ambito educativo. La
asignatura Tecnologia Educativa hace aportaciones importantes al desarrollo de
habilidades, capacidades y competencias digitales imprescindibles en la formacion
docente del siglo XXI.

En este sentido, la asignatura pretende desarrollar la competencia digital docente de los
futuros educadores, proporcionandoles las bases teorico-practicas necesarias para la
integracion de los medios tecnoldgicos y los recursos multimedia en la Educacion
Primaria, las herramientas para hacer un uso responsable de los medios digitales y el
conocimiento de las tendencias tecnoldgico-educativas de su ambito de estudio y
desarrollo profesional.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos o

contenidos
Habilidades o e HABO8: Promover acciones de educacion en valores orientadas a la preparacion
destrezas de una ciudadania activa y democréatica.

e HAB11: Conocer y aplicar experiencias innovadoras en educacion primaria.
Competencias e CG15: Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor
(basicas y docente.
generales) e CG17: Conocer y aplicar en las aulas las tecnologias de la informacién y de la

comunicacion.

e CG20: Conocer modelos de mejora de la calidad con aplicacion a los centros
educativos.

e CB1: Poseer y comprender conocimientos en un érea de estudio que parte de la
base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si
bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

e CB2: Aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

e CB5: Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.
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PROGRAMACION DE CONTENIDOS

-~

Breve En la actualidad la formacion de los docentes en tecnologia educativa resulta un elemento
descripcion de la = fundamental y estratégico en relacion con la necesaria mejora del proceso de ensefianza-
asignatura aprendizaje. En la actualidad el papel de las tecnologias digitales en la sociedad permite

encontrar en ellas un potencial educativo propio como recurso didactico. Es por ello por lo
que resulta inevitable el desarrollo de la competencia digital entre los profesionales de la
educacion. Esta asignatura contribuye al desarrollo de la competencia TIC de los
maestros y maestras de la etapa, proporcionando las bases teérico-practicas necesarias
para la integracion de los medios tecnolégicos y los recursos multimedia en el aula. las
herramientas para hacer un uso responsable de los medios digitales y el conocimiento de
las tendencias tecnolégico-educativas de su ambito de estudio y desarrollo profesional.

La asignatura pertenece a la materia “Sociedad, familia y escuela” y cubre la parte
dedicada al “impacto social y educativo de los lenguajes audiovisuales y de las pantallas”
tal como se indica en la ORDEN ECI/3857/2007, de 27 de diciembre, por la que se
establecen los requisitos para la verificacion de los titulos universitarios oficiales que
habiliten para el ejercicio de la profesién de Maestro en Educacion Primaria. Teniendo en
cuenta estos preceptos, los ejes tematicos sobre los que tratara la asignatura seran los
siguientes:

¢ Las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Introducciéon y conceptos
basicos. TIC: definicion, concepto, historia y evolucién y caracteristicas.

e Tecnologias de la informacién y la comunicacion y educacion. Enfoques
educativos, modelos didacticos y fases para su implementacién. Metodologias.
Fundamentacion legislativa, curricular y competencial.

¢ Las tecnologias de la informacién y la comunicacién como recursos didacticos.
Recursos digitales y objetos de aprendizaje. Disefio universal de aprendizaje.
Lenguaje audiovisual en el aula. Aplicaciéon y evaluacién de los recursos
tecnoldgicos y digitales.

¢ Dispositivos, software educativo y estrategias de prevencion ante el mal uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

¢ Videojuegos y gamificacion. Conceptualizacién e importancia del uso de
videojuego como elemento didactico. Digital game based learning. Gamificacion:
dinamicas y mecanicas. Nuevos retos tecnolégicos: realidad virtual, aumentada y
mixta.

¢ Nuevas tendencias tecnoldgico-educativas. STEM, markers y diyers. Pensamiento
computacional. Programacion. Robética educativa.

Contenidos UD 1. Tecnologia educativa: introduccion y conceptos béasicos

En esta unidad didactica se otorgan los conocimientos base de las TIC apoyado en el
recorrido histérico de las mismas. Seguido de la fundamentacion de los conceptos de
hardware y software ademas de su aplicacion en el ambito educativo. Se finaliza la unidad
didactica con la explicacion de los nuevos conceptos que emergen en la sociedad
asociado a la evolucion TIC.

UD 2. Las tecnhologias de lainformacién y la comunicacién en la educacion

En la presente Unidad Didactica, se conoceran el papel que ejercen las TIC en el ambito
educativo, a través de los enfoques y modelos didacticos. Acompafiado del
correspondiente recorrido legislativo que finalizara con el desarrollo de la competencia
digital en el aula y sus correspondientes modelos.

UD 3. Recursos tecnolégicos y didacticos

Se presenta la importancia y repercursion de los recursos digitales y OA en el &mbito
educativo ademas de tener conocimiento del cumplimiento de los derechos de autor en el
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uso y creacién de los materiales digitales. Para ello, se conocera la importancia del
lenguaje audiovisual y su implicacién en las estrategias didacticas en el ambito TIC.

UD 4. Dispositivos, software educativo y seguridad en los medios digitales

En primer lugar, se desarrollan los nuevos conceptos tecnoldgicos emergentes asociado
al avance de las TIC en el ambito educativo ademas de la importancia e inclusion de los
dispositivos tecnoldgicos y su aplicaciéon en las aulas. Todo ello, enmarcado desde las
pautas y recomendaciones para un uso saludable TIC.

UD 5. Videojuegos y gamificacion en el aula

En esta unidad didactica, se presentan los conceptos asociados hacia la gamificacién en
el aula, para ello se conocen los paradigmas emergentes y su aplicacién en el aula. A
través de las mecénicas y dindmicas a aplicar. Para finalizar con la presentacion y
explicacion de los nuevos retos tecnolégicos presentes en las aulas.

UD 6. Tendencias tecnolégico-educativas
La asignatura finaliza con el concepto STEM/STEAM en auge en las disciplinas
tecnoldgicas actuales y presentes en las aulas ademas de conocer el por qué del

pensamiento computacional y la programacion en el aula. Todo ello desde una visién y
perspectiva tedrico-practica.
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Métodos y La metodologia de la asignatura comprende las siguientes actividades formativas,
actividades comunes a todos los estudiantes:

formativas del

proceso de enseii e Sesiones sincronas y atencidn al estudiante. Permiten la interaccion directa
anza-aprendizaje entre el docente y el estudiante para la explicacién de contenidos, la realizacién de

actividades practicas y la resolucion de dudas. Asimismo, el docente acompafia el
proceso de aprendizaje a través del foro del aula y del correo electrénico,
proporcionando orientacién y seguimiento continuos.

e Estudio individual del material. Consiste en el trabajo auténomo sobre los
recursos y materiales de aprendizaje, favoreciendo la adquisicién progresiva de los
conocimientos y competencias previstos en la asignatura.

e Examenes de contenidos. Permiten comprobar el grado de adquisicion de los

conocimientos mediante la realizacion de pruebas objetivas sobre los contenidos
tedricos desarrollados a lo largo del periodo formativo.

Ademads, en funcién de la via de seguimiento elegida, la metodologia incorpora las
siguientes actividades formativas:

Evaluacién Continua (EC)

Los estudiantes que opten por esta via de seguimiento deberan realizar, de manera
progresiva, diferentes actividades orientadas a favorecer la adquisicion gradual de
conocimientos y competencias. Entre ellas podran incluirse:

e Actividades de interaccion y colaboracién. Participacién en foros, debates y
otras dinamicas colaborativas que promueven el intercambio de ideas, la reflexion
critica y el aprendizaje compartido.

e Actividades individuales. Realizacion de tareas de caracter autbnomo vinculadas
al estudio y aplicacién de los contenidos trabajados en cada unidad.

¢ Resolucién de casos practicos. Andlisis y resolucién de situaciones reales o

simuladas que permiten aplicar de forma integrada los conocimientos y
competencias adquiridos.

Prueba de Evaluaciéon de Competencias (PEC)

Los estudiantes que opten por esta via de seguimiento deberan realizar una PEC, que
consiste en una actividad global de caracter individual, en la que se aplicaran de forma
integrada los conocimientos, habilidades y competencias trabajados a lo largo de la
asignatura.

Independientemente de la via de seguimiento elegida por el estudiante, todas las
actividades formativas estaran descritas en el Aula Virtual, especificando sus
instrucciones, requisitos y plazos de entrega. Asimismo, todos los estudiantes deben
realizar un examen final, que permitira comprobar la adquisicién de los conocimientos
tedricos de la asignatura.

Pagina 5 de 10



¢~ ~\ Universidad

)
\«/ |sabel |

EVALUACION

Sistema El sistema de evaluacidn se basara en una seleccion de las pruebas de evaluacién mas

evaluativo adecuadas para el tipo de competencias que se trabajen. El sistema de calificaciones
estara acorde con la legislacién vigente (Real Decreto 1125/2003, de 5 de septiembre, por
el que se establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las
titulaciones universitarias de caracter oficial y de validez en todo el territorio nacional).

-~

El sistema de evaluacidon de la Universidad Isabel | queda configurado de la siguiente
manera:

Sistema de evaluaciéon convocatoria ordinaria
Opcién 1. Evaluacion continua

Los estudiantes que opten por esta via de evaluacion deberan realizar el seguimiento de
la evaluaciéon continua (EC) y podran obtener hasta un 60 % de la calificacién final a
través de las actividades que se plantean en la evaluacién continua.

Ademas, deberan realizar un examen final presencial u online (EX), segun la modalidad
elegida por el estudiante, que supondra el 40 % restante. Esta prueba tiene una parte
dedicada al control de la identidad de los estudiantes que consiste en la verificacién del
trabajo realizado durante la evaluacion continua y otra parte en la que realizan diferentes
pruebas tedrico-practicas para evaluar las competencias previstas en cada asignatura.

Para la aplicacion de los porcentajes correspondientes, el estudiante debe haber obtenido
una nota minima de un 4 en cada una de las partes de las que consta el sistema de
evaluacién continua.

Se considerara que el estudiante supera la asignatura en la convocatoria ordinaria por el
sistema de evaluacién continua, siempre y cuando al aplicar los porcentajes
correspondientes se alcance una calificacidn minima de un 5.

Opcidn 2. Prueba de evaluaciéon de competencias

Los estudiantes que opten por esta via de evaluacion deberan realizar una prueba de
evaluacidon de competencias (PEC) y un examen final presencial u online (EX), segun
la modalidad elegida por el estudiante.

La PEC se propone como una prueba que el docente plantea con el objetivo de evaluar en
qué medida el estudiante adquiere las competencias definidas en su asignatura. Dicha
prueba podra ser de diversa tipologia, ajustandose a las caracteristicas de la asignatura y
garantizando la evaluacién de los resultados de aprendizaje definidos. Esta prueba
supone el 50 % de la calificacion final.

El examen final, supondra el 50 % de la calificacién final. Esta prueba tiene una parte
dedicada al control de la identidad de los estudiantes que consiste en la verificacién del
seguimiento de las actividades formativas desarrolladas en el aula virtual y otra parte en la
gue realizan diferentes pruebas tedrico-practicas para evaluar las competencias previstas
en cada asignatura.

Al igual que con el sistema de evaluacion anterior, para la aplicacion de los porcentajes
correspondientes el estudiante debe haber obtenido una puntuacién minima de un 4 en
cada una de las partes de las que consta la opcion de prueba de evaluacion de
competencias.

Se considerara que el estudiante supera la asignatura en la convocatoria ordinaria por el
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sistema de la prueba de evaluacion de competencias siempre y cuando al aplicar los
porcentajes correspondientes se alcance una calificacion minima de un 5.

Caracteristicas de los examenes

Los examenes constaran de 30 items compuestos por un enunciado y cuatro opciones de
respuesta, de las cuales solo una sera la correcta. Tendran una duracion de 90 minutos y
la calificacion resultara de otorgar 1 punto a cada respuesta correcta, descontar 0,33
puntos por cada respuesta incorrecta y no puntuar las no contestadas. Después, con el
resultado total, se establece una relacién de proporcionalidad en una escala de 10.

Sistema de evaluacién convocatoria extraordinaria

Todos los estudiantes, independientemente de la opcion seleccionada, que no superen las
pruebas evaluativas en la convocatoria ordinaria tendran derecho a una convocatoria
extraordinaria.

La convocatoria extraordinaria completa consistira en la realizacion de una prueba de
evaluacidon de competencias que supondra el 50 % de la calificacion final y un examen
final presencial u online (EX), segun la modalidad elegida por el estudiante, cuya
calificacion seré el 50 % de la calificacion final.

Para la aplicacion de los porcentajes correspondientes, el estudiante debe haber obtenido
una nota minima de un 4 en cada una de las partes de las que consta el sistema de
evaluacion de la convocatoria extraordinaria.

Los estudiantes que hayan suspendido todas las pruebas evaluativas en convocatoria
ordinaria (evaluacién continua o prueba de evaluacion de competencias y examen final) o
no se hayan presentado deberan realizar la convocatoria extraordinaria completa, como
se recoge en el parrafo anterior.

En caso de que hayan alcanzado una puntuacion minima de un 4 en alguna de las
pruebas evaluativas de la convocatoria ordinaria (evaluacioén continua o prueba de
evaluacién de competencias y examen final), se considerara su calificacién para la
convocatoria extraordinaria, debiendo el estudiante presentarse a la prueba que no haya
alcanzado dicha puntuacién o que no haya realizado.

En el caso de que el alumno obtenga una puntuacion que oscile entre el 4 y el 4,9 en las
dos partes de que se compone la convocatoria ordinaria (EC o PEC y examen), solo se
considerara para la convocatoria extraordinaria la nota obtenida en la evaluacién continua
o prueba de evaluacion de competencias ordinaria (en funcién del sistema de evaluacion
elegido), debiendo el alumno realizar el examen extraordinario para poder superar la
asignatura.

Al igual que en la convocatoria ordinaria, se entendera que el alumno ha superado la
materia en convocatoria extraordinaria si, aplicando los porcentajes correspondientes, se
alcanza una calificaciéon minima de un 5.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Bibliografia Cabero, J. (Coord.) (2007): Nuevas tecnologias aplicadas a la educacion. McGraw-Hill.
basica
Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién se estan convirtiendo
en un elemento clave en nuestro sistema educativo. Cada vez resulta mas dificil
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Bibliografia
complementaria

Otros recursos

encontrarnos con acciones formativas que no estén apoyadas en diferentes
medios tecnoldgicos, y ello ocurre independientemente del sistema educativo en
el cual nos movamos y de los contenidos que estemos llevando a cabo. En este
manual de referencia, se desarrollan una serie de aspectos relacionados con las
nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion, tanto referidas a su disefio,
como evaluacion, produccion y utilizacion educativa.

Romero-Tena, R., Roman-Gravan, P. y Llorente-Cejudo, M2. C. (2010). Tecnologias en
los entornos de Infantil y Primaria. Sintesis.

En este manual, se muestra como integrar las Tecnologias de Informacién y
Comunicacién (TIC) en la ensefianza de alumnos de Educacion Infantil y
Primaria. El libro se divide en dos partes de forma que se separan los dos
niveles, respetando sus particularidades. En cada parte se da la vision curricular
de las TIC, se plantean las posibilidades educativas de las tecnologias y se
desarrollan y concretan las posibilidades educativas de las tecnologias,
incluyendo ejemplos reales llevados a cabo en aulas en centros escolares.

Bartolomé, A. y Grané, M. (2004). Educacion y tecnologias: de lo excepcional a lo
cotidiano. En A. Batista. (Coord.). Didactica y Tecnologia Educativa para una Universidad
en un Mundo Digital (65-85). Universidad de Panama. Facultad de Ciencias de la
Educacion.

Bauman, Z. (2008). Los retos de la educacion en la modernidad liquida. Gedisa.

Bauman, Z. (2007). Tiempos liquidos. Barcelona: Tusquets. Aula de innovacion educativa,
135, 9-11.

Bindé, J. (dir) (2005). Hacia las sociedades del conocimiento. UNESCO.

Cabero, J. (Coord.) (2007). Nuevas tecnologias aplicadas a la educacion. McGraw-Hill.
Cabero, J. (2004). Reflexiones sobre la brecha digital. En Soto, F. J. y Rodriguez, J.
(Coord.). Tecnologia, educacion y diversidad: retos y realidades de la inclusion digital,
(pp. 23-42). Consejeria de Educacién y Cultura.

Castells, M. (1997). La era de la informacién. Alianza,

Garcia-Jiménez, F. y Ruiz De Adana, M2 A. (2013). Las TIC en la escuela. Teoria y
practica. Editorial Club Universitario.

Gisbert, M. (2001). Nuevos roles para el profesorado en entornos digitales. En J. Salinas,
y Marqués, P. (s/f). Tecnologia educativa. http://www.peremarques.net/

Boston Children Museum, National Grid, y WGBH Education Foundation. (2013). STEM
Semillitas. Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas. Guia de Ensefianza. National
Grid.
http://www.bostonchildrensmuseum.org/sites/default/files/pdfs/rttt/stem/spanish/STEM_Gui

de_Spanish.pdf

Guia de incorporacién de metodologia STEM en el aula de Educacion Infantil.
Contiene diferentes experimentos e indicaciones para una incorporacion exitosa
en el aula.

Educa con TIC (s.9). El uso de las TIC en el aula
[Web]. https://procomun.intef.es/comunidades/educacontic
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Blog con recursos y actividades para trabajar en el aula. Diferentes niveles y
areas.

Garcia, J. (30 de agosto de 2016). Los 6 tipos de licencias Creative Commons [Web Blog
Post]. https://www.eipe.es/blog/6-tipos-de-licencias-creative-commons/

Web donde se indican las tipologias de licencias que pueden ostentar los
recursos creados por los docentes para mostrar autoria y derechos de uso. Sirve
para proteger la obra de los autores respecto a los recursos creados y empleados
en el aula.

Gonzalez Prieto, J. (s.f). Recursos para la Pizarra Digital Interactiva [Blog].
http://recursospdi.wordpress.com/.

Blog con recursos de actividades para la pizarra digital interactiva.

Educalab. (s.f). Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formaciéon del
Profesorado. Recursos TIC [Web]. http://educalab.es/recursos.

Seleccién de recursos de aprendizaje online para todos los niveles educativos y
diferentes areas.

Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacién del Profesorado (s.f). Banco
de imagenes y sonidos del
Intef [Web]. http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/

Web del Ministerio de Educacion y Formacion Profesional donde se ofrecen
materiales de trabajo (imagenes y sonidos, entre otros) para las distintas areas
de conocimiento y varios niveles educativos.

Mufioz de la Pefia, F. (s.f). Aula 21 [Web]. http://www.aula21.net.

Web que relne informacion de entornos y aplicaciones para la ensefianza a
través de las TIC. Se ofrecen orientaciones Utiles para realizar actividades de
aprendizaje en el aula a través de las WebQuest, Caza Tesoros, etc.

Pastor, C. A., Sanchez-Serrano, J. M. y Zubillaga, A. (2014). Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA). Ministerio de Economia y Competitividad.
http://www.educadua.es/doc/dua/dua_pautas_intro_cv.pdf

Guia didactica de implantacion de recursos de disefio universal de aprendizaje.
En ella se encuentran todas las indicaciones y orientaciones necesarias, ademas
de las pautas empleadas para cada tipo de recurso.

Santos, D. (2015). 40 Usos del Celular en el Aula | ExamTime | Apps
Educativas [Web].  https://www.gocongr.com/es/examtime/blog/usos-del-celular-en-el-
aula/

Web en la que se exponen 40 tipos de uso del teléfono mévil o smartphone en el
aula mediante la incorporacion de aplicaciones de diferentes tipologias.

V.V.AA. (s.f). Enla Nube TIC [Web]. http://www.enlanubetic.com.es/.

Web con tutoriales sobre herramientas TIC creado y mantenido por un equipo de
docentes especialistas
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