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Guia Docente: Narrativa audiovisual

DATOS GENERALES

Facultad Facultad de Humanidades y Ciencias Sociales
Titulacién Grado en Periodismo
Afo verificacion 2020

Especialidad/Mencion

Materia/M6dulo Lenguaje audiovisual
Caracter Obligatorio
Modalidad Virtual

Periodo de imparticion Segundo Trimestre
Curso Primero

Créditos ECTS 6

Lenguaen laque se Castellano

imparte

Prerrequisitos No precisa
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DATOS DEL PROFESORADO

Profesor Maria José Benitez de Gracia Correo electronico = mariajose.benitez@uil.es
Responsable
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Area Facultad Facultad de Humanidades y
Ciencias Sociales

Doctor acreditado Si

Perfil Profesional Licenciada en Periodismo por la Universidad Europea de Madrid, Master en Investigacion

2.0 Aplicada a Medios de Comunicacion por la Universidad Carlos Il de Madrid (UC3M) y
Doctora en Investigacion en Medios de Comunicacion (UC3M). Premio Extraordinario de
Doctorado, su tesis esta centrada en el reportaje inmersivo con video en 360°.

Forma parte del grupo de investigacién Innovation on Digital Media, dedicado a la
innovacion mediatica en entornos digitales, dentro del Departamento de Comunicacién
de la UC3M. Su investigacion esta ligada a las narrativas inmersivas en el contexto de la
innovacion mediatica.

Con anterioridad, ha trabajado durante nueve afios como Redactora Jefe de seccion en
la revista especializada Computer Hoy, del grupo editorial Axel Springer.

e |inkedin
e mariajosebenitez.es
e ORCID
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CONTEXTUALIZACION Y JUSTIFICACION DE LA ASIGNATURA

-~

Contextoy La asignatura de Narrativa Audiovisual impartida en el primer curso del Grado en
sentido de la Periodismo constituye una primera aproximacion del alumno al conocimiento de los
asignatura elementos estéticos y expresivos que constituyen el lenguaje audiovisual.

La actual sociedad de la informacién ha puesto en relieve un ecosistema de medios y
plataformas donde los contenidos audiovisuales cobran un claro protagonismo en sus mas
diferentes soportes, formatos y modos de expresion. Si bien la llamada Web 2.0 ha
permitido el acceso a la creacion y publicacién de piezas audiovisuales de un modo activo
por parte de la ciudadania, el proceso de comunicacidon, desde una perspectiva
periodistica, requiere de un aprendizaje y “alfabetizacion” previa en el lenguaje
audiovisual por parte del futuro profesional.

Hoy en dia, los contenidos audiovisuales constituyen uno de los elementos primordiales
en periodismo dada su facilidad para ser consumidos de forma casi inmediata y en
cualquier momento desde diferentes soportes o medios (television, smartphone, tablet,
ordenador, etc.). Su capacidad para adaptarse a los diferentes géneros periodisticos
(noticia, breve, reportaje, documental, etc.) que son tratados en profundidad en otras
asignaturas del Grado en Periodismo, justifica, igualmente, esta necesidad de
conocimiento previo.

La asignatura de Narrativa Audiovisual introduce al alumno en el conocimiento de los
principales modelos tedricos, cddigos y estructuras que conforman el aprendizaje de los
elementos que intervienen en la construccién de una narrativa audiovisual. La exposicion
de los mismos se realiza desde la perspectiva de su evolucion histérica, que parte de la
propia génesis de las primeras piezas audiovisuales hasta llegar a los mas recientes e
innovadores formatos aplicados al ambito periodistico.

A través de las seis unidades didacticas que componen la asignatura, el alumno obtendra
la capacitacion para comprender y aplicar las diferentes reglas y recursos que le ayudaran
a disefar, planificar y crear piezas audiovisuales. Al mismo tiempo, estas habilidades
dotaran al alumno de la capacidad para comprender este tipo de mensajes a fin de poder
emitir juicios de valor sobre contenidos creados, asi como los suyos propios que genere,
desde una perspectiva critica.

Junto al corpus tedrico de la asignatura, en cada una de las unidades didacticas, el
alumno dispondra de multitud de recursos en distintos formatos (videos, audios,
imagenes) con el objetivo de facilitar la comprension de los textos y dotar de un caracter
ameno y practico a la asignatura. Ademas, a fin de poder evaluar sus habilidades
adquiridas, el alumno dispondra al final de cada unidad didactica de unos ejercicios de
autoevaluacion que se completaran con una serie de actividades evaluables por el tutor y
foros de participacion sobre diversos temas relacionados con la materia para promover la
interaccion alumno-profesor.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos o e CON1: Conocer los diferentes elementos que distinguen a unos géneros
contenidos periodisticos de otros de manera que se pueda proceder a la elaboracion de textos
adaptados a las necesidades informativas.
e CONS5: Conocer los diferentes mecanismos y elementos de la construccion del
guion atendiendo a diferentes formatos, tecnologias y soportes de produccion.

Habilidades o e HAB1: Comprender las implicaciones que, para los medios de comunicacion
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destrezas

Competencias
(basicas y
generales)

actuales, tienen las distintas teorias de la informacion y la comunicacién.

HABG6: Comprender los modelos teéricos de construccién narrativa de las obras
audiovisuales.

HAB7: Aplicar los conocimientos adquiridos para escribir con fluidez textos,
escaletas o guiones.

HAB9: Aplicar las técnicas necesarias para la produccion de textos periodisticos
en cada uno de los géneros periodisticos.

HAB12: Comprender la naturaleza fronteriza de géneros entre el periodismo y la
literatura.

HAB13: Aplicar los procedimientos y técnicas necesarios para la elaboracion de
reportajes y documentales.

HAB15: Escribir guiones, desarrollar historias o generar contenido de marca que
permitan expandir una narrativa principal a diversas plataformas, aportando
elementos nuevos, complementarios entre si, que enriquezcan dicha narracién.

CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos
en un area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y
se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados,
incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la
vanguardia de su campo de estudio.

CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion
de una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por
medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas
dentro de su &rea de estudio.

CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos
relevantes (normalmente dentro de su &area de estudio) para emitir juicios que
incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.
CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y
soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.
CGO03: Comunicar en el lenguaje propio de cada uno de los medios de
comunicacion tradicionales (prensa, fotografia, radio, television), en sus modernas
formas combinadas (multimedia) o nuevos soportes digitales (internet), mediante
la hipertextualidad.

CGO04: Utilizar las tecnologias y técnicas informativas y comunicativas, en los
distintos medios o sistemas mediaticos combinados e interactivos (multimedia).
CGO05: Conocer los aspectos formales y estéticos en medios escritos, graficos,
audiovisuales y digitales, asi como del uso de técnicas informéticas para la
representacién y transmision de hechos y datos mediante sistemas infogréficos.
CGO06: Demostrar capacidad para la ideacion, planificacion y ejecucién de
proyectos informativos o comunicativos.

CGO07: Aplicar las técnicas necesarias para buscar, seleccionar y jerarquizar
cualquier tipo de fuente o documento (escrito, sonoro, visual, etc.) de utilidad para
la elaboracion y procesamiento de informacion, asi como para su aprovechamiento
comunicativo persuasivo o de ficcidn y entretenimiento.

CGO08: Exponer razonadamente ideas, a partir de los fundamentos de la retérica y
de las aportaciones de las nuevas teorias de la argumentacién, asi como de las
técnicas comunicativas aplicadas a la persuasion.

CGO09: Innovar mediante el conocimiento y uso de técnicas y métodos aplicados a
los procesos de mejora de la calidad y de autoevaluacién, asi como habilidades
para el aprendizaje auténomo, la adaptacién a los cambios y la superacién
rutinaria mediante la creatividad.
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PROGRAMACION DE CONTENIDOS
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Breve e Introduccion
descripcion de la e Estructura de la narracion audiovisual
asignatura ¢ Realidad y ficcion en los relatos audiovisuales

e Enunciacion y narracion.
¢ Personajes
e Espacio narrativo
e Sucesos, acontecimientos y acciones.
e Tiempo narrativo.
e Géneros y formatos
¢ Introduccién al guion audiovisual
Contenidos UD 1. Introduccién a la narrativa audiovisual
1.1. Origen del relato audiovisual
1.1.1. Narracién, cine y relato
1.1.2. Narrativa audiovisual: definicién y estudio
1.2. Evolucién y etapas del relato audiovisual
1.2.1. Etapa clasica
El cine fuera de Hollywood
La llegada del sonido y del color
1.2.2. Etapa moderna
1.2.3. Etapa posmoderna
1.2.4. Etapa actual
1.3. Géneros narrativos audiovisuales
1.3.1. Géneros narrativos en cine
1.3.2. Géneros narrativos en television
Géneros narrativos de ficcion en la television
Géneros narrativos de no ficcidn en la television
UD 2. Estructura de la narracién audiovisual
2.1. Narracion y enunciacion
2.1.1. La enunciacion en el contexto audiovisual
2.2. El narrador
2.2.1. Origen y evolucion de la figura del narrador

El narrador-presentador

Los rétulos o intertitulos
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Imagen y voz
2.2.2. Tipos de narrador
2.2.3. Punto de vista y focalizacion
2.3. Los personajes
2.3.1. Tipologias del personaje. El héroe
2.3.2. Andlisis narrativo del personaje
2.4, El tiempo
2.4.1. El orden
2.4.2. La duracion
2.4.3. La frecuencia
UD 3. El espacio en la narrativa audiovisual
3.1. La representacion del espacio
3.1.1. El encuadre
3.1.2. La profundidad de campo
3.1.3. El movimiento de la camara: tipologia
3.2. El plano
3.2.1. Conceptos bésicos: plano, toma, escena y secuencia
3.2.2. La planificacién de la escena
3.2.3. Tipologia del plano
3.2.4. Los elementos del plano
3.2.5. La composicion
3.2.6. El angulo de camara
3.3. La puesta en escena
3.3.1. La escenografia
3.3.2. La iluminacién
3.3.3. El vestuario, el maquillaje y la caracterizacion
3.3.4. La interpretacion
UD 4. El montaje en la narrativa audiovisual

4.1. Introduccién al montaje
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4.1.1. Origen y evolucién del montaje
4.1.2. Montaje interno y montaje externo
4.2. La continuidad en la narrativa audiovisual
4.2.1. Tipos de continuidad
4.2.2. Ley del eje
4.3. Técnicas y recursos de montaje
4.3.1. Transiciones clasicas
4.3.2. Transiciones expresivas
UD 5. Guion y banda sonora en la narrativa audiovisual
5.1. Introduccién al concepto de guion
5.1.1. Origen y evolucion del guion
5.1.2. Estructura del guion
5.1.3. Etapas previas al guion
5.2. Formato y tipologias de guion
5.2.1. El formato del guion
5.2.2. El guion literario
5.2.3. El guion técnico
5.3 La banda sonora
5.3.1. Origen y evolucion del sonido en la narrativa audiovisual
5.3.2. Ventajas del sonido en la narrativa audiovisual
5.3.3. Elementos de la banda sonora
5.3.4. Montaje de la banda sonora

UD 6. Nuevas narrativas en el contexto audiovisual: el documental interactivo,
los newsgames y el periodismo inmersivo

6.1. Innovacién y nuevas narrativas audiovisuales
6.1.2. El documental interactivo
6.1.3. Los newsgames

6.2. El periodismo inmersivo
6.2.1. Niveles de periodismo inmersivo

6.2.2. Evolucion de las narrativas inmersivas en el contexto periodistico
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6.2.3. El periodismo inmersivo con video en 360° en Espafia

6.2.4. Caracteristicas formales del reportaje inmersivo

METODOLOGIA

Métodos y El alumno dispone de dos opciones o modalidades para el seguimiento de la asignatura.

actividades

formativas del Opcidn 1. Evaluacién Continua (EC):

proceso de enseii

anza-aprendizaje = Para los alumnos que opten por el modelo de seguimiento de Evaluacién Continua (EC),
se proponen varios estudios de caso (UD1, UD3 y UD5) a fin de servir de complemento
préactico a cada una de las diferentes unidades didacticas. Cada una de estas actividades
se ha centrado en diferentes aspectos tedricos de la narrativa audiovisual pero orientados
a su aplicacién préactica y, mayormente, con finalidad periodistica.

La resolucion de las actividades esta vinculada al visionado previo de una o varias piezas
audiovisuales cuyo enlace se proporciona para facilitar el acceso al alumno.

Para guiar al alumno en la resolucién de los casos, en algunos de los ejercicios se
proponen una serie de cuestiones que debe seguir a modo de esquema o guia, al
tiempo que seran consideradas dentro de los criterios de evaluacién para valorar la
capacidad del alumno a la hora de aplicar los conceptos adquiridos, asi como
su captacion de reflexién.

Al finalizar la UD4, el alumno tendra que resolver un cuestionario evaluable. Su objetivo
es ayudar al alumno a afianzar los conocimientos adquiridos y valorar su capacidad
para aplicar las diferentes teorias y conceptos desarrollados en la asignatura.

Opcién 2. Prueba de Evaluacién de Competencias (PEC)

En el caso de optar por la opcion 2 de evaluacion (PEC+ examen final), el estudiante
tendrd que realizar la prueba de evaluacién de competencias (PEC). Esta prueba se
define como una actividad integradora a través de la cual el estudiante debera demostrar
la adquisicién de competencias propuestas en la asignatura, vinculadas principalmente al
«saber hacer».

La PEC consistird en la realizacion de una tarea que permitird trabajar los contenidos
estudiados a lo largo de la asignatura. Se planteara al estudiante la situacién de un
problema o caso de estudio relacionado con el entorno profesional, a partir de este tendra
que dar respuesta a las diferentes preguntas propuestas.

En la publicacion de la PEC, el estudiante dispondra de las instrucciones y requisitos
necesarios que debera tener en cuenta en el desarrollo de esta.

Esta prueba se abrira con la Unidad Didéactica 3 y la entrega debera realizarse antes de
finalizar la Unidad Didéctica 6.
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EVALUACION

Sistema El sistema de evaluacion se basara en una seleccion de las pruebas de evaluacion mas

evaluativo adecuadas para el tipo de competencias que se trabajen. El sistema de calificaciones
estara acorde con la legislacion vigente (Real Decreto 1125/2003, de 5 de septiembre, por
el que se establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las
titulaciones universitarias de caracter oficial y de validez en todo el territorio nacional).

-~

El sistema de evaluacién de la Universidad Isabel | queda configurado de la siguiente
manera:

Sistema de evaluaciéon convocatoria ordinaria
Opcién 1. Evaluacion continua

Los estudiantes que opten por esta via de evaluacién deberdn realizar el seguimiento de
la evaluacion continua (EC) y podran obtener hasta un 60 % de la calificacién final a
través de las actividades que se plantean en la evaluacién continua.

Ademas, deberan realizar un examen final presencial u online (EX), segun la modalidad
elegida por el estudiante, que supondra el 40 % restante. Esta prueba tiene una parte
dedicada al control de la identidad de los estudiantes que consiste en la verificacion del
trabajo realizado durante la evaluacién continua y otra parte en la que realizan diferentes
pruebas tedrico-practicas para evaluar las competencias previstas en cada asignatura.

Para la aplicacion de los porcentajes correspondientes, el estudiante debe haber obtenido
una nota minima de un 4 en cada una de las partes de las que consta el sistema de
evaluacién continua.

Se considerara que el estudiante supera la asignatura en la convocatoria ordinaria por el
sistema de evaluacién continua, siempre y cuando al aplicar los porcentajes
correspondientes se alcance una calificacidn minima de un 5.

Opcidn 2. Prueba de evaluaciéon de competencias

Los estudiantes que opten por esta via de evaluacién deberan realizar una prueba de
evaluacidon de competencias (PEC) y un examen final presencial u online (EX), segun
la modalidad elegida por el estudiante.

La PEC se propone como una prueba que el docente plantea con el objetivo de evaluar en
qué medida el estudiante adquiere las competencias definidas en su asignatura. Dicha
prueba podra ser de diversa tipologia, ajustandose a las caracteristicas de la asignatura y
garantizando la evaluacién de los resultados de aprendizaje definidos. Esta prueba
supone el 50 % de la calificacion final.

El examen final, supondra el 50 % de la calificacion final. Esta prueba tiene una parte
dedicada al control de la identidad de los estudiantes que consiste en la verificacion del
seguimiento de las actividades formativas desarrolladas en el aula virtual y otra parte en la
gue realizan diferentes pruebas tedrico-practicas para evaluar las competencias previstas
en cada asignatura.

Al igual que con el sistema de evaluacion anterior, para la aplicacién de los porcentajes
correspondientes el estudiante debe haber obtenido una puntuacién minima de un 4 en
cada una de las partes de las que consta la opcion de prueba de evaluacion de
competencias.

Se considerara que el estudiante supera la asignatura en la convocatoria ordinaria por el
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sistema de la prueba de evaluaciéon de competencias siempre y cuando al aplicar los
porcentajes correspondientes se alcance una calificacion minima de un 5.

Caracteristicas de los examenes

Los examenes constaran de 30 items compuestos por un enunciado y cuatro opciones de
respuesta, de las cuales solo una sera la correcta. Tendran una duracion de 90 minutos y
la calificacion resultara de otorgar 1 punto a cada respuesta correcta, descontar 0,33
puntos por cada respuesta incorrecta y ho puntuar las no contestadas. Después, con el
resultado total, se establece una relacién de proporcionalidad en una escala de 10.

Sistema de evaluacién convocatoria extraordinaria

Todos los estudiantes, independientemente de la opcidn seleccionada, que no superen las
pruebas evaluativas en la convocatoria ordinaria tendran derecho a una convocatoria
extraordinaria.

La convocatoria extraordinaria completa consistird en la realizacion de una prueba de
evaluaciéon de competencias que supondra el 50 % de la calificacién final y un examen
final presencial u online (EX), segin la modalidad elegida por el estudiante, cuya
calificacion seré el 50 % de la calificacion final.

Para la aplicacién de los porcentajes correspondientes, el estudiante debe haber obtenido
una nota minima de un 4 en cada una de las partes de las que consta el sistema de
evaluacion de la convocatoria extraordinaria.

Los estudiantes que hayan suspendido todas las pruebas evaluativas en convocatoria
ordinaria (evaluacion continua o prueba de evaluacion de competencias y examen final) o
no se hayan presentado deberan realizar la convocatoria extraordinaria completa, como
se recoge en el parrafo anterior.

En caso de que hayan alcanzado una puntuacién minima de un 4 en alguna de las
pruebas evaluativas de la convocatoria ordinaria (evaluacién continua o prueba de
evaluacién de competencias y examen final), se considerara su calificacion para la
convocatoria extraordinaria, debiendo el estudiante presentarse a la prueba que no haya
alcanzado dicha puntuacién o que no haya realizado.

En el caso de que el alumno obtenga una puntuacion que oscile entre el 4y el 4,9 en las
dos partes de que se compone la convocatoria ordinaria (EC o PEC y examen), solo se
considerara para la convocatoria extraordinaria la nota obtenida en la evaluacién continua
o prueba de evaluacién de competencias ordinaria (en funcion del sistema de evaluacién
elegido), debiendo el alumno realizar el examen extraordinario para poder superar la
asignatura.

Al igual que en la convocatoria ordinaria, se entendera que el alumno ha superado la

materia en convocatoria extraordinaria si, aplicando los porcentajes correspondientes, se
alcanza una calificaciéon minima de un 5.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Bibliografia Canet, F. y Présper, J. (2009). Narrativa audiovisual. Estrategias y recursos.
basica Sintesis.

Este libro ofrece al alumno una serie de estrategias y recursos Utiles para la narracion de
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Bibliografia
complementaria

una historia audiovisual. Gracias a su caracter practico, el alumno dispone de ejemplos
que le ayudaran a comprender y asimilar los contenidos teéricos para aprender los
mecanismos narrativos necesarios para la articulacion del relato narrativo.

Fernandez Diez, F. y Martinez Abadia, J. (1999). Manual basico de lenguaje y
narrativa audiovisual (Papeles de comunicacion: 22). Paidés.

Se trata de un libro en el que se desarrollan los principales aspectos relacionados con la
narrativa audiovisual con un enfoque practico y dirigido a los alumnos del Grado de
Periodismo y del Grado de Comunicacién Audiovisual. El manual presenta los conceptos
que configuran la base de la narrativa audiovisual de un modo claro, practico y didactico,
ilustrando con ejemplos gréficos la aplicacion de los conceptos referidos al uso de la
camara, la composicion, la continuidad, el tratamiento del audio y el montaje.

Garcia Jiménez, J. (2003). Narrativa audiovisual. Catedra.

Un manual de referencia en el ambito universitario del profesor Jesus Garcia Jiménez que
persigue un triple objetivo: organizar la disciplina académica de la narrativa audiovisual,
estudiar los diferentes aspectos del relato audiovisual y tratar los contenidos de su
historia.

Bordwell, D. & Thompson, K. (1995). El arte cinematografico: Una introduccién.
Paidés.

Un manual de referencia que resume y profundiza en los diversos aspectos que
conforman la produccion cinematografica, asi como su historia y etapas. Los autores
reflexionan sobre elementos fundamentales como la puesta en escena, el montaje o el
sonido y los acompafian numerosos ejemplos extraidos de la historia del cine, asi como
con imagenes de apoyo que facilitan la comprension.

Casetti, F. y Di Chio, F. (2007). Cédmo analizar un film. Paidés.

Este libro ofrece un método de andlisis cinematogréafico que puede servir como guia para
analizar cualquier contenido audiovisual. Los autores aportan numerosos ejemplos a partir
de peliculas clasicas de un modo did4ctico que facilita su comprension.

Gaudreault, A. y Jost, F. (1995). El relato cinematografico: cine y narratologia.
Paidos.

Este libro ofrece una exposicion y desarrollo de los conceptos clave de la narratologia,
concretamente, el narrador, el tiempo y el punto de vista.

Gubern, R. (2018). Historia del cine. Anagrama.

Publicada inicialmente en dos volimenes en 1969, Historia del cine de Roman Gubern ha
sido traducida y editada en numerosas versiones y constituye un referente clasico sobre
esta materia. Se trata de un material de apoyo docente en humerosas universidades tanto
como obra de consulta como relato ameno sobre la historia del cine.

Marimén, J. (2016) ElI Montaje Cinematografico: Del Guion a La
Pantalla. Comunicacién Activa; 12. Cine. Publicacions Ill Edicions De La Universitat
De Barcelona, 2016.

Esta obra de referencia para estudiantes y profesores de ambito audiovisual profundiza en
algunas de las claves del montaje cinematografico, desde las reglas tedricas, los recursos
del lenguaje, la historia y las aplicaciones en los diferentes géneros. Para guiar y facilitar
la comprension de diferentes aplicaciones practicas se analizan diversas secuencias en
detalle.
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Otros recursos

Ryan, M.L. (2004). La narracion como realidad virtual: La inmersion y la
interactividad en la literatura y en los medios electrénicos. Paidés.

La narracion como realidad virtual estudia la idea de la realidad virtual como metafora del
arte total y utiliza los conceptos de interactividad e inmersidon para desarrollar una
fenomenologia de la lectura. Ryan profundiza tanto en las narraciones literarias
tradicionales como los nuevos géneros textuales que han hecho posibles las revoluciones
de los Gltimos afos, como el hipertexto, la poesia electrénica, las peliculas y las obras
teatrales interactivas, las instalaciones artisticas digitales y los juegos de rol por
ordenador.

Sanchez Navarro, J. (2017). Narrativa audiovisual. UOC.

Este libro se ha concebido como una guia sobre los diferentes aspectos que comprenden
la narrativa audiovisual. Parte del punto de vista de que las estructuras narrativas se
hallan presentes en todas partes. La técnica (y, sobre todo, el audiovisual) s6lo ha
ampliado los limites posibles del acto de explicar historias.

Truffaut, F. y Scott, H. (2010). El cine segin Hitchcock (52 ed.). Alianza.

Resultado de una larga conversacion de cincuenta horas realizada por el director Frangois
Truffaut, El cine segun Hitchcock es un referente para conocer el universo
hitchcokniano: las circunstancias que rodearon el nacimiento de cada film, la elaboracion
de los guiones, los problemas de la puesta en escena y la valoracién del resultado
comercial de las peliculas.

Vanoye, F., Goliot-Lété, A., Perriaux, M. y Carmona, V. (2008). Principios de anélisis
cinematogréafico. Abada.

En este libro se ofrecen elementos de reflexion general en el andlisis cinematografico a la
vez que concretos analisis practicos, del plano Unico a la pelicula entera, de la secuencia
a las formas breves.

Archivo del Ministerio de Cultura y Deporte. YouTube.
En https://www.youtube.com/c/MinisteriodeCulturayDeporte/search?query=Lumiére

El canal de video del Ministerio de Cultura y Deporte, del Gobierno de Espafia, ofrece una
amplia recopilacion de contenidos audiovisuales. Concretamente, a través de este enlace
se facilita acceso a un gran nimero de trabajos cinematograficos de los hermanos
Lumiére.

Bordwell, D. (2011). Observaciones sobre el arte cinematografico. Blog.
En http://www.davidbordwell.net/blog/2011/09/18/scriptography/print/

David Bordwell es un reconocido tedrico cinematografico, profesor de cine en la
Universidad de Wisconsin-Madison y autor de obras de referencia sobre cine y narrativa
audiovisual. A través de este blog el profesor comparte sus reflexiones sobre cine y ofrece
numerosos articulos, archivos y documentos.

De la Pefia, N. (2015). “The Future of News? Virtual Reality”, TED Talk,
en: https://www.ted.com/talks/nonny_de la_pena_the future of news virtual reality

Nonny de la Pefia ha sido una de las principales impulsoras del denominado periodismo
inmersivo. Se trata de un formato innovador que emplea la tecnologia de realidad virtual y
el video en 360°. En este articulo, la autora y sus colaboradores definen el concepto y sus
fundamentos tedricos.

Internet Movie Data Base. IMDb. En https://www.imdb.com
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Esta base de datos constituye uno de los referentes mas populares y completos de
contenidos audiovisuales (peliculas, documentales, series de televisién, etc.), asi como
informacion relativa a directores, productores y actores.

Philippe, A. (2017). 78/52. La escena que cambio el cine. Documental.

Documental sobre la pelicula Psycho de Alfred Hitchock.

RTVE (2020). Creacion audiovisual. Aprendiendo de los mejores. YouTube.
En www.youtube.com/playlist?list=PLc6y_blejLFEOnLIpwADY csllh8eROuDw

El canal de YouTube de Radiotelevision Espafiola ofrece esta seccién en su canal de
YouTube con una selecciéon de videos presentados por expertos profesionales en el
campo audiovisual con consejos y recomendaciones basadas en su experiencia y
conocimiento para la produccién de piezas audiovisuales.

El canal de YouTube del diario The New York Times ofrece este seccién en la han
recopilado mas de 350 narraciones inmersivas con video en 360°.

The Daily 360°. The New York Times. YouTube.
En https://www.youtube.com/playlist?list=PL4CGYNsoW2iDN-xj9xxfgRLsgmAdY8J W

COMENTARIOS ADICIONALES
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